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 前 言 

本文件按照GB/T 1.1—2020《标准化工作导则  第1部分：标准化文件的结构和起草规则》的规定

起草。 

请注意本文件的某些内容可能涉及专利。本文件的发布机构不承担识别专利的责任。 

本文件由淮安市文化广电和旅游局提出、归口和组织实施。 

本文件起草单位：淮安掼蛋文化协会、淮安掼蛋文化有限公司、淮安市知识产权保护中心。 

本文件主要起草人：杨海军、朱洁、刘天昊、韩三峰、戴建军、甄明、杨淑乔、杨海林。 
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群众体育智力运动 掼蛋 比赛规则 

1 范围 

本文件规定了群众体育智力运动掼蛋比赛规则中的比赛类型、行牌、牌型及大小、行牌规则和胜负

判定等内容。 

本文件适用于群众体育智力运动掼蛋娱乐和赛事组织中掼蛋游戏规则。 

2 规范性引用文件 

下列文件中的内容通过文中的规范性引用而构成本文件必不可少的条款。其中，注日期的引用文件，

仅该日期对应的版本适用于本文件；不注日期的引用文件，其最新版本（包括所有的修改单）适用于本

文件。 

DB3208/T 173  群众体育智力运动 掼蛋 术语与定义 

3 术语和定义 

DB3208/T 173界定的以及下列术语和定义适用于本文件。 

3.1  

级牌 Card level 

掼蛋是升级游戏，当前所打的牌级为级牌。 

3.2  

台上方  TaiShang side 

首副牌，抓到明牌先出牌的一方；其余则上一牌结束，头游的一方。 

4 比赛类型 

掼蛋比赛常用类型分为整局比赛和计时赛。 

5 行牌 

5.1 洗牌 

新拆封牌洗牌5次～7次，其余洗牌3次～5次。 

5.2 无方位牌桌 

无东南西北方位的牌桌，首轮任意方翻一张明牌，牌点数以翻牌方为起点，逆时针计数为首抓牌方。 

5.3 有方位牌桌 

有东南西北方位的牌桌，首轮东方洗牌后随机翻一张牌为明牌，东方的上家切牌，东方先抓牌。 

5.4 翻牌和出牌 
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翻牌时如果明牌是大小王或者是红桃2需重新翻牌，在抓牌过程中获得该明牌者先出牌。次轮头游

的上家洗牌，头游切牌，末游抓牌。选手按逆时针顺序抓牌和出牌。 

6 牌型及大小 

6.1 单张 

单张牌型中，大王>小王>级牌>A>K>Q>J>10>9>8>7>6>5>4>3>2。 

6.2 对子 

对子牌型中，大王>小王>级牌>A>K>Q>J>10>9>8>7>6>5>4>3>2。 

6.3 三不带 

三同张牌型中，级牌>A>K>Q>J>10>9>8>7>6>5>4>3>2。 

6.4 三带二 

三带二牌型中仅比较三同张牌型大小，级牌>A>K>Q>J>10>9>8>7>6>5>4>3>2。 

6.5 顺子 

顺子张数为5张，牌型最大的是10-J-Q-K-A，最小的是A-2-3-4-5。 

6.6 三连对 

三连对中最大的是QQKKAA，最小的是AA2233。 

6.7 钢板 

钢板张数为6张，最大的是KKKAAA，最小的是AAA222。 

6.8 炸弹 

炸弹包含4张或4张以上同数字牌、同花顺、四大天王。四大天王>6张及6张以上炸弹>同花顺>5张炸

弹>4张炸弹>其它牌型。 

6.9 逢人配 

可以和除大、小王外任意牌点的花色牌搭配成合理牌型使用。级牌中红心花色的1张或2张牌，搭配

其它牌发出时，可组成对子、三连对、三不带、三带二、钢板、顺子、炸弹（含同花顺）的牌型。配牌

应遵循以下规则： 

a) 红心级牌配牌时取大优先原则。 

b) 2 张逢人配配牌相邻 2个对子时，出牌默认牌型为钢板，压牌可根据所压牌型自由转换钢板或

者三连对。 

c) 无配牌时，按级牌使用。 

7 行牌规则 

7.1 报牌 
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出牌结束后所剩牌数≤10时，提倡主动报牌数一次，以后随问随报，只有获得发牌权时方可提问。 

7.2 接风 

如头游选手出完最后一手牌后，其他三家无人压牌，则由头游的对家接风出牌。 

7.3 升级 

根据出完牌的顺序分为头游、2游、3游和末游，头游获胜方升级。 

a) 头游+对家末游升 1级。 

b) 头游+对家 3游升 2级。 

c) 头游+对家 2游（对手双下）升 3级。 

7.4 贡牌 

7.4.1 双下进贡 

一方同时获得3游和末游的为双下方，双下方要向头游和2游分主次进贡一张（除逢人配外）最大的

牌。进贡方抓到大王时，应立即明示。进贡规则： 

a) 进贡双方牌型不一样大时，大牌给头游。 

b) 进贡双方进贡非大王且大小相同时，进贡方贡牌给自己的上家，还贡方还牌给自己的下家。 

c) 进贡给头游方的领先出牌。 

7.4.2 单下进贡 

一方末游和2游为单下，单下方的末游向头游进贡一张除逢人配外最大的牌，进贡方先出牌。 

7.4.3 还贡 

接受进贡方，需要对应还贡一张≤10的任意牌，如没有≤10的牌，则明示还贡手中最小牌张。 

7.4.4 抗贡 

进贡方是单下时，进贡方抓到2张大王可抗贡。双下时，双下方合计抓到2张大王可抗贡。抗贡时,

无需进贡，头游领先出牌。 

8 胜负判定 

8.1 整局比赛 

己方头游时，对家非末游为过A获胜，否则牌级继续打A。 

8.2 计时赛 

计时赛，每轮比赛时间内整局过A自动结束，未过A的时间到，未抓完牌的弃牌，已抓完牌的打完，

根据牌级计算结果，牌级领先方获胜，牌级相同则台上方获胜。 

 

 


